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Mystery Apollo I

Hra MYSTERY APOLLO Il je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v 27
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanym tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlac¢idlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat' tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itaju. Divokym symbolom
WILD je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov Mystery, Respin,
Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vSetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3y,
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x
Multiplier a 3x Multiplier = nasobok vyhry 6x).

V pripade, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno oto€enie valcov zdarma, kedy vyhry su umerné
stavke hry, ktora spustila to€enie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe iducich to€eni valcov
zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do
danej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 500 €. Maximalna vyhra v zakladne]
hre je 720 000 €.

Tabulka vyhier v nasobkoch celkovej stavky.

SYMBOL 3x 1x

Joker (Zolik) 10 -

77, Melony 4 -

Hrozna, Zvonceky 3 -

Slivky 2 -

Citrony, Pomaranée 1 -

Ceresne 0,4 -
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